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Актуальність дослідження: Дослідження Місяця є одним із важливих напрямів сучасної науки та космічних технологій. Для вивчення його поверхні необхідні роботизовані пристрої, здатні працювати у складних та небезпечних умовах без участі людини. Роботизовані наземні дрони можуть допомагати в обстеженні територій, виявленні металів та інших корисних ресурсів, що мають наукову і практичну цінність. Створення такого пристрою є актуальним, адже подібні технології можуть використовуватися не лише під час космічних місій, а й на Землі — для пошуку металевих об’єктів, дослідження територій, проведення археологічних розвідок та роботи в небезпечних або важкодоступних місцях. 
Мета роботи: Розробити та створити модель роботизованого дрону «Цифровий археолог», який може використовуватися для дистанційного обстеження територій та виявлення металевих об’єктів, а також дослідити можливості його застосування. 
Об’єкт дослідження: роботизований наземний дрон для дослідження поверхні Місяця та планет, та роботи у складних і небезпечних умовах.
Предмет дослідження: конструкція, принцип роботи та можливості застосування дрона для дослідження поверхні Місяця, пошук металевих об’єктів і використання у складних умовах навколишнього середовища.
Для досягнення мети в роботі поставлені та вирішені такі завдання:
 1. проаналізувати інформацію про використання роботизованих дронів у дослідженні космічних тіл та важкодоступних територій;
 2. виготовити конструкцію роботизованого наземного дрону «Цифровий археолог» з допомогою 3D принтера;
 3. оснастити модель пристрою елементами для пересування та виявлення металевих об’єктів;
4. провести випробування роботи дрону під час обстеження території;
 5. проаналізувати ефективність використання дрону для пошуку металів та дослідження поверхні.
 Новизна новизна проєкту полягає у створенні моделі роботизованого дрону «Цифровий археолог», який поєднує функції пересування, дистанційного керування та виявлення металевих об’єктів. Запропонована модель може використовуватися як прототип пристрою для дослідження поверхні Місяця, пошуку корисних копалин або металевих об’єктів у важкодоступних місцях.
 Практичне значення роботи: обстеження територій на наявність металевих об’єктів; проведення археологічних досліджень; вивчення поверхні важкодоступних територій; використання як навчальної моделі для вивчення робототехніки; моделювання роботи подібних пристроїв під час дослідження поверхні Місяця. 
У своїй роботі наш дрон використовує принцип електромагнітної індукції. Котушка пошуку, встановлена в передній частині машинки, створює магнітне поле. Коли в зону дії поля потрапляє металевий предмет, виникають вихрові струми, які фіксуються сенсором. Arduino обробляє цей сигнал і сповіщає археолога за допомогою звукового сигналу (зумера) та світлової індикації (LED). 
Результати творчої роботи були представлена на фестивалі фізико-технічної творчості «Від експонату — до винаходу», який відбувся на базі Полтавського національного педагогічного університету. 
[bookmark: _GoBack]Висновок: Створена модель продемонструвала можливість дистанційного обстеження місцевості та пошуку металевих об’єктів. Отримані результати підтверджують: 
- подібні роботизовані пристрої можуть бути корисними для наукових дослідженнях космічного простору;
- для практичного застосування на Землі — у археології, геологічних дослідженнях та під час роботи у небезпечних умовах; 
- а, у післявоєнний час такі роботизовані пристрої можуть використовуватися для обстеження та розмінування територій, що дозволить зменшити ризики для життя людей. 


